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—urture starts Now

Avant Slot pone a su disposicion el Hammer M, un mando profesional
para pistas de slot con las siguientes caracteristicas:

-Voltimetro para indicar el voltaje de la fuente de alimentacion.

-Mayor frenada que el Hammer XL (pensada para 1/24) ajustable en 10 niveles.
-Doble polaridad.

-Sistema de freno automatico activo al desconectar la alimentacién del mando.
-Ajuste de la curva de/potencia mediante 2 puntos (lo cual permite, junto
con los 10 niveles de frenada, 100.000 comportamientos distintos).
-Sistema de control de traccion (anti-spin).

-Sistema de frenada adaptativa.

:Cachas transparentes mas pequefias y gatillo mas corto, pequefio y
blando para'minimizar la fatiga del usuario.

-Gatillo magnético para eliminar desgastes y rozamientos.

-Muelle intercambiable para obtener diferentes durezas.

-El gatillo admite cualquier dureza de muelle gracias a Ia carencia de
rozamientos.

-Cristal de cuarzo resistente a golpes.

Disipador de calor mas grande sin vibraciones atornillado a la placa.
-Deteccion de cortocircuito en|la pista y caida de tensiénfen la fuente
de alimentacion.

-Autodesconexion automatica por.sobrecarga o cortocncwto
-Capacidad de controlar cualquier tipo de motor para todas las esca-
las|(1/43, 1/32, 1/24...) y pistas del mercado. . | |
-Modo de funcionamiento para el rodaje de motores.

-Clavija XLR con cierre seguro para evitar conexiones incorrectas y
desconexiones involuntarias.

-Indicacién de conexi6n incorrecta (en el caso de usar otrg adaptador).
-No genera calor.

-Indicador de conexion.

-Cable ultra flexible de silicona.

-Memorizacion automatica de parametros de frenada y cunva al desco -
nectar la unidad.

-Rango de tensiones de funuonamlento de 8v a 24v.

NOTA: CONECTEESTA UNIDAD SOLO A LAS FUENTESDE ALIMEN-
TACION DE AVANT SLOT O A CUALQUIEROTRA CON CONEXION
XLR CON EL MISMO ESQUEMA ELECTRICO EN CUALQUIER
CASO, EN EL SIGUIENTEDIBUJO SE INDICALA POLARIDAD
DE GADA UNO DE LOS TERMINALES DEL CONECTOR
XLR DEL MANDO:
-+ Alimentacion

& - comin 3 1

+ a pista

La unidad que usted ha adquirido NO ES UN JUGUETE. Es un pro-
ducto técnico que debe recibir el cuidado y uso que se describe en
estas instrucciones. No esta recomendado para menores de 14
afios. Para garantizar su funcionamiento, un rendimiento 6ptimo y la

seguridad de su unidad, le rogamos encarecidamente lea las instruc-
ciones de uso antes de la puesta en marcha por primera vez.
En caso de duda, contacte con el Servicio Técnico de Avant Slot.

c/Minas, 64 - 28924 - Alcorcon (Madrid)
I www.avantslot.com - info@avantslot.com
Telf:916.410.828 / B-84661842
Este producto ha sido ensamblado en Espafia,
Huant Blot puede contener piezas de origen extrangero.
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Preswnando los botones Iaterales del mando, podra acceder a los dlfe
rentes parametros de ajuste del mando asi como a los distintos modos
de Funaonarplento dﬂl mismo.
e 4+ A+

Informacion eneral

6 Botones de ajuste:

Los 3 botoa%s del lateral dere sin/en‘para iner entakﬁkvalor

trado en el display, y los 3 del izquierdo, para disminuirlo. Los 2 botones

mas lejanos al LED multicolor ajustan el freno (valor 0 =

no freno, valor 9 = maximo freno); los 2 botones méas
ceregﬂos a la parte trasera del-mando, eﬂparéme%x
y los 2 botones medios el parametro Y del eje de coor
denadas que calcula la curva de aceleracion.

Display de 7.segment } ‘

Tras pulsar cualquier boton |nd|cara en pr—r%er
lugar, el modo de funcionamiento del mando (-
modo normal, _ modo no seguro, modo rodaje) y, a
c ntinuaciétl, el valPr del p rametroJasouad al

. botén en cuestion.' Pasado' un’ breve tiempo, e
N ¥ mando entrara en el modo econémico: modo "ECQO"
[ eje Y. 2 (ahorro de energia), y el display se apaga.
Heje X e : L s - +-
Led multicolor: ‘

-rojo: indica que se esta ajustando el valor de la inten-

sidad de la frenada.
_ -verde! indica que se esta ajustando el valor Y dﬁla
curva de control del motor. |
-anaranjado: indica que se esta a]ustando el parametro
X de le‘t curva d(‘? control del motor
Al conectar el mando a la fuente de all‘mentacujn el led ﬁoma eIEoIor
verde y el display muestra la tension (v) antes de pasar a modo "ECO".

Conexién y qesconexi%n del matr1do } ; - ‘ ‘

El procedimiento correcto de conexidn del mando a la fuente de alimen
tacion es el siguiente:

1.- Encender la fuente i 7‘7 {7
2.- Ajustar la fuente a una tension supehor as8v!

3.- Conectar el mando a la fuente y funcionar entre rangos de 8v a 24v.

El procedimiento correcto de q;asconexm‘)n del mando de la fuente (113 ahi
mentacion es el siguiente: [ | .

1.- Desconectar el mando de la fuente

2.- Apagar la fuente

El Hammer M sigue la misma filosofia inicial de su predecesor el
Hammer XL, si bien, ahora, en vez de tener un punto de ajuste para defi
nir la curva, tiene doeT P-1y P-0. Asi, la curva se divide eThora en {dos
zonas: zona de bajos|y de altos. I [ N

Ajustando los dos puntos podra concentrarse en la forma de entregar la
potencia en cada tramo de la curva. En cualquier caso, usted no tiene que
preocuparse de que el segundo punto caiga por| debajo del primero ya
que el mando hace los célculos pertinentes para evitarlo. Asi pues, Avant
Slot aconseja seguir el siguiente procedimiento para ajustar la curva:

1‘Tkj‘ustar Iﬁ‘S‘bajos *‘7 TL 7}7 "%7 7‘7 T‘"
2° Ajustar los altos

Modo de Aju§te de bajos! L

1.-Mantenga pulsado urante alﬁﬁmas deun seguﬁbo cualcﬂléra de |0$T|OS

botones mas cercanos al LED multicolor (eje X). En la pantalla apareceréa una
P para indicar que acaba de entrar en el modo de ajuste del punto mas bajo
de |a curva. NOTA: MENTRAS ESTEENCENDI[POEL DISPLAY, PERMANECERAEN ESTE
MODO Y CUANAX) SE AP UE(UNO SEGUNDOSMAS TARDE), HA SALIDODEEL
(PASANDO AL MODO DE "AJUSTEDE ALTOS"). EN CUALQUIERCASQ, PUEDEFORZARLA SALF
DA DE ESTEMODO VOLVIENDOA PULSAR (DURANTEALGOMAS DE UN SEGUNDQ CUALQUIE

RA ELOSDOS‘BOTONES IAS CERCANOSAL LEDMULTICOL
ulse los'botones X e Y para ajustar|las coo enadaidel punto*Fo



Modo de Ajuste de altos

Es el mod ajuste’ or defe¢t0 A u'r}no es ne#:esano p%ar ninguna
combinacion de botones. Sélo pulse los botones X e Y para ajustar las
coordenadas del segundo punto P1.

Asttlﬂen geﬁ#ﬁal utiHm curva{s«;le acelkracion as proximas al X
provoca aceleraciones suaves, y mas cercanas al eje Y proporcio
aceleraciones mas fuertes.

Bajos (P.0)4-3 . Bajos (P.0)2-3 ..
Altos (P.1): 3 - 7 73 Altos (P.1):7 - 3
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A'u%te de la fFenada: ‘, %, ,‘, Jr ,‘, %,
Pulse los botones de frenada (los mas lejanos al LED multicolor) para
variar el nivel de la frenada (de 0 a 9) mientras esté en el modo de ajus-

> de altos 0 en el de bajos. Al hacer esto, el led multicolor del mando
ara un color rojo indicando que esta justando el nivel de frenada.

Modos de funcionamient o

Erhando ﬁgsee vEJiT)s moﬁ)@ de fﬁh:ionamfiknto deg‘}:ﬁtos eﬁ%s

siguientes apartados.

o "Normal o segur
S| 7 modo ltrae por%efecto%T mando! ‘ Cuand& se encJentre e% este
modo, se mostrara en su display un guién medio *-" (ver mensaje 1 de
la tabla de mensajes del display).

1 | _| o 1 | | b
Se ‘aconseja}’usar estg modoauando veiya a usar conectoL%s distintos
al XLR suministrado por el fabricante. De este modo el mando sera
capaz de detectar ciertas combinaciones de conexiones erréneas infor
mzj#ﬁo al UEFLario aEFLVéS deqnensajg‘ldel diipf@y. 7‘7 {77

NOTA: SI SUMANDO ESTAEN "MODO SEGURJ, NO OLVIDECOLOCAREL COCHEEN LA PISTA

ANTES DE CONECTAREL MANDO HAMMER A SU SISTEMA O, DE LO CONTRARIQ EL DISPLAY

DEL MANDO PODRA MOSTRAR TRES RAYAS HORIZONTALESY NO ENTREGARA POTENCIA
HASTA QUE COLOQUEEL COCHEEN PISTA Y VUELVA A CONECTAREL MANDO.

Modo "No seguro"
aconsej usar este modo, cuando vaya a usar el conector
deo tenga total Cgﬁeza deﬁa correcta conectividad del mando
uente de allmentamon y/o cuando vaya a realizar una competmon
que cumpla alguna de estas dos normas.

Par% activm%ste mOIhU deber%seguirﬂrs siguierjjres paSUET %*

1.- Asegurese que el mando esta en modo seguro. Para ello pulse cual
quier botén y compruebe que en el display aparece el sirrrbolo "- 4

2= Desconecte el mando de fa fuente de alimentacion



3.- Presione continuamente el botén "bajar valor de freno" y conecge el
mahdo a unafuente qgg alimen&acién que suministre mas-de 8v. —
4.- Aparecera el simbolo "_" en el display indicando que el mando ha
entrado en el modo de funcionamiento "no seguro".
5.- ‘Para vol\fer al mo?o "segur‘o", repita‘ los pasos del 1 al 4. |
Moﬁo "rodajé de moto#es" ! | |
El mando permite rodar los motores, para hacer que el mando entre en
estF modo d‘e funcioqamiento,‘haga lo ?iguiente: |
1.- Desconecte el mahdo de Ia‘ fuente de alimentacion ‘
2.- Presione continuamente el botdn "subir valor de freno" y conecte
el mando a una fuente fe alimenEcién gue suministre mas de 8v.

| do*

3 parecer?lel simbolo "n" en-gel display.indicando-que el man
ha entrado en el modo de funcionamiento "rodaje de motores”
4.- Con los botones "subir y bajar freno" ajuste la velocidad &
que desea dar al motor-en un rango de 0 a 9.

5.- Deje el-mando esé)able, de tal forma|que las ranuras d‘Le ven l

tilacion no queden taponadas.

CIALES

Hasta este punto se han descrito las funcionalidades bésicas del
Hammer M con las cuales, Avant Slot, confia plenamente en que el
usli}ario mas-exigente- quedalLé, plenamente satisfecho. \Como htbré
visto, la forma de ajustar los distintos parametros resulta bastant
sencilla. En cualquier caso, a continuacién, se detallan un conjunto de
funcionalidades avanzadas que, insistimos, no son necesarias para
conseguir un funcionamiento gptimo del mando. - i |

I I I [ I f | [
ViSl‘JaIizacién‘del valor ‘de la tens‘ién que recibe el mgndo: : ‘
Tan pronto como conecte el mando a su fuente, aparecera en el dislplay
la tensién que esta suministrando la fuente con una precision de +1v.
Asi, si la fuente suministra 12v, en la pantalla del display aparecera la
secuencia 1,2,uya que éste s6lo puede mostrar un solo digito. En cuak
quier caso, el usuario no tiene gue esperar a que se muestre esta infor
macién para empezar a usar el mando inmediatamente.

Si, durante la carrera, desea conocer la tensién|de funciona
miento mantenga pulsado uno/de los dos botones centrales y,
sin soltarlo, pulse el botén de ajuste de las X de ese mismo
)y lateral como muestra la ilustracion.

J | | | | | |

? En caso de que la tension de la fuente de alimentacion caiga 8v
por debajo del valor inicial, el display mostrara la tension, lo
cual no repercute en el normal funcionamiento del mando: es
solo una medida informativa de caida de tension en la fuent?nde
alimentacion provocadapor un mal funcionamiento de la misma,

un consumo excesivo del motor del coche, una sobrecarga o un corto
circuito.

- 4+ + 4+ 4+t A

Freno dinamico:

Por "freno dinamico", Avant Slot, entiende una frenada de valor propor -
cional al tiempo que se mantiene pulsado el gatillo en su posicion maxi
ma. Asi, el mando, cuando detecta que el gatillo esté en su posicion maxi
ma, va incrementando internamente el valor de la frenada (empezando,
siempre, desde cero y llegando, en el limite, al valor maximo (9), en cuyo
caso, el display mostrara el simbolo //en su esquina superior derecha).
La velocidad con que se incrementa ese valor del freno se ajusta por el
usuario y dicho valor se aplica al sistema de frenada sélo cuando el usua-
rio suelta el gatillo desqe Su posicion méxirpa asu pqsicic’)n de ‘freno.

[ | | I [ |
Si, por el contrario, el usuario no relajase totalmente el gatillo, el
valor de freno que se aplicara sera el indicado de la forma habitual
através de los botones de frenada. | | ‘

I | Nl | I | Bl
Procedimiento de activacion y ajuste del freno dinamico: B

1.- Mantenga pulsado durante‘ algo mas de un §egundo, cual
quiera de los dos botones de subida y bajada del valor deh‘}eno. l



2.- Tras estqn operacion, el display mostrara una "d" indicrando que se
acaba de entrar en el modo de ajuste del freno dinagmico. NOTA:
MIENTRAS ESTA ENCENDIDOEL DISPLAY, PERMANECERAEN ESTE MODO Y CUANDO
SE APAGUE, HABRA SALIDO DE EL. BN CUALQUIERCASO, PUEDE FORZAR LA SALIDA
DE ESTE MODO VOLVIENDO A PULSAR DURANTE ALGO MAS DE UN SEGUNDOCUAL-
QUIERA DE Ls?—BOS BD*?)NESDE SUBIDA Y BAJADA DEL VALOR DELFRENQ. —
3.- Pulse los botones de subida y bajada del valor del freno para ajustar la
velocidad de incremento de la frenada dinamica (de 0 a 9): El valor O desacti-
v&%&freno indmico. ETvalor 1-haee que-elfreno dindmico seEdaya incremen
tando muy lentamentte. E| valor que el freno dindmico se incremente muy
rapidamente. Siempre que el mando dispare el sistema de frenada dindmica,
mostrara una‘ ‘d'enel d[splay y djsaparece‘ré al cabo de unos Tegundos.

Activacion del sistema automatico de frenada

Este sistema permite que el mando frene, incluso, cuando se ha elimina
do su alimentacion (tal'y como sucede con algunas cajas de conexion y
Sto‘p&Go cuando finaliza una carrera). De esta forma, puede evitar I_Fue

aliza

su coche se 'salga de la pista y'se dafie en el momento en el que fi
la carrera. Para activarlo, debe colocar uno de los
dos jumpers siguientes (dependiendo de la polark
dad con la q‘ue esté fL\mcionanqlo su mar‘ldo): }
b

- Polaridad positiva: poner el jumper JP30 y qui-
tar el JP32."

- P rida¢negativa;Poner el{umper JP32y qui-
tar el JP30. ! ! ‘

Este sistema de frenada viene, por defecto, des
activado por si, en JstLgar de_proteger.su coche,-
prefiere apurar las Gltimas décimas en la carrera.

NOTA: PARA UN CORRECTOFUNCIONAMIENTODE ESTE SISTEMA ES NECESARIOCON-
TAR CONFUENTESDE ALIMENTACON DE CALIDADQUE SUMINISTRENUNA TENSON ESTA-
BLE Y UNA INSTALACON EN BUEN ESTADQ SIN CORTOCIRCUITOS' EN LA QUE LA LON-
GITUD DE LOS CABLES QUE CONECTANLAS FUENTES DE ALIMENTACON CON LAS CAJAS
DE CONEXIONESNO SEA EXCESIVA ADEMAS DICHOSCABLESDEBEN TENERUNA SECCON
ADE“CUADA Y L?s, EMPALMFS Y CONE)‘(IONESDEB‘EN SER LIM‘FIOS ‘ }
Activacion del control de traccion (antispin):

El sistema de control de traccién (antispin) suaviza la entrega de
potencia en|aquellos| casos en los que se varie muy répidamente la
posicién delgatillo. Este sistema cuenta con dos parametros:

- Sensibilidad de disparo del control de traccion (de 0 a 9): El valor 0
desactiva el control de traccién. Con'el valor 1 se tiene quie mover muy
rapidamente el gatillo para que salte el sistemalcontrol de traccion y
con el valor 9 salta muy facilmente. En cualquier caso, cuando el con
trol de traccion se activa, aparece, durante unos-segundos, en el dis
play, la letra| [. e L LY ,,‘ ) 77‘7 {7

I I

|
- Velocidad de entrega de potencia (de 0 a 9): El valor 0 entrega la

potencia de forma muy lenta y el valor 9 casi de forma instantanea.
| | ‘

| L. | , -
Pracedimiento de activacion y lajuste del control de traccT(%n: i

1.- Mantenga pulsado cualquiera de los bote
nes de subida y bajada de los valores de Y.

2.- Tras esta operacion, el display mostrara

una 4 indicando que se acaba de entrar en
el modo de ajuste del control de traccion.
NOTA: MENTRAS ESTA| ENCENDIDO EL DISPLAY,
PERMANECERAEN ESTE MODO Y CUANDO SE APA-
GUE HABRA SALIDO DE EL BN CUALQUIER CASQ,
PUEDE FORZAR LA SALIDA DE ESTE MODO VOLVIEN-
DO A PULSAR DURANTE ALGO MAS DE UN SEGUNDO
CUALQUIERA ETE'ELOS Do*;*BOTONES}ET)E sus%{; Y

BAJADA DE LOS VALORESDE Y.

3.- Pulse los botones de subida y bajada del valor del freno para ajus-
tar |a velocidad de entrega de potencia., | | |
4.-Pulse los botones de subida 'y bajada del valor de X para ajustar la
sensibilidad de disparo del control de traccion.

Siempre que el mando dispare el sistema de control de traccién. mos
trara una gin el display y desaparecera al cabo de unos‘segundojs



AV'SO: | | |
— =l —+ =l

| i |
- Sl EL JUMPER JP4 ESTA COLOCADOEN LA

DE TRACCON FUNCIONARADURANTE TODOEL
GRRIDOﬁEt GATIL EXCEP
OPE

- SI EL JUMPER JP4 SE QUITA (O SE COLO
CA-EN LA Peg»céN IWERMEDIA EJANDO |-
UNA DE SUS CONEXIONESAL AIRE), EL CON-

TROL DE TRACCON SEGUIRA ACTUANDO EN

LA P‘OSICéN MAXIMA DET GATILLQ
I - - -

|
Cambio de polaridad

La Folaridad‘,usada enlos clubes es la positiva. F_a polaritgad negativa
es la que, por lo general, usan los sisteﬁas caseros basados en plata-
formas jugueteras. Aun asi, puede averiguar la polaridad de su insta-

lacion siguiendo los pasos indicados en el apartado "¢ Como saber la
polaridad dé‘,mi insta@cién?" que aparece mas #delante. ‘ ‘

Para cambiar la polaridad siga los siguientes pasos:

1° Paso: Como asignar la ten%bn del tope elec]
tromecanico'del gatillo: ‘

Desconecte su unidad de la fuente de alimenta
ciony ébraJdguitandx?Jos tres tornillos de fija. -
cion de la carcasa. ‘ ‘

Para polaridad positiva: Desconecte los termi
na{fs faston y conéctelos de forma.que:los
cables del 'mismo color quéden conectados
entre si.

Para polaridad @i’:iv_a: Desconecte las termi
nales faston y conéctelos de forma que los
cables rojos se conecten a los blancos.

2° Paso: Informar al mando qLLT,Lha cambiado la
polaridad | \ \ \ \ \
Cierre su unidad volviendo a colocar los tres tornillos y pulse el boton
izquierdo de las X mientras lo conecta a la fuente de alimentacion.
Mientras mantenga pulsado este botdn, el mando mostrara dos posi -
bles simbolos:

- [ para indicar queﬁ?g pasagi%a polaridad neg?tjya. 77‘7 {7
| | |
- /- para indicar que ha pasado a polaridad positiva.

| | | | | | | |
¢,Como saber la polaridad de milinstalacion? 1 =N k

La polaridad usada en los clubes es la positiva. La polaridad negativa
es la que, por lo general, usan|los sistemas caseros basados en plate-
T T N R Bl R

formas jugueteras. |

1.- Si enchufa el mando y funciona correctamente tiene polaridad posi
tiva, puede utilizar sujunidad sin problemas | ‘ |
T 1 e R e = = 7
2.- Si enchufa el mando y no funciona en
absoluto, use el procedimiento de cambio de

ce}QLes e inf&rme al jlndo del cﬁambioﬁ }7 e 7‘7 {7

I |

3.- Si enchufa el mando y empie
za a andar el coche solo,
informe al mando del ‘ ‘
cambio de polaridad| 1 1 T T T
sin cambiar los
cables.

B B 7}7 B B REl)ﬂesto caﬁ(‘:ﬁsas M "}7
ref. 10110



Modo de funcionamiento normal o seguro del mando

Modo de funcionamiento no seguro del mando

Modo de rodaje activado

Caida de tensién en la fuente de alimentacion.

Indicacion de sobrecarga o cortocircuito

Mala conexion o coche no colocado en la pista

El freno dindmico se ha activado

El control de traccion (antispin) se ha activado

©o| o N o g & wl N .

Polaridad positiva activada

=
o

Polaridad negativa activada

=
[

El freno dindmico ha alcanzado su méaximo valor.

[ay
N

Volver a los parametros iniciales del mando.
Desactivar el control de traccién y el freno dindmico.

ICIAL DEL MANDO

Si, en algin momento, se siente confuso con tantos parametros y configuracio -
nes posibles del mando, aqui tiene algunos trucos para empezar desde cero:

Vuelta a los parametros iniciales de fabrica:

Para volver a asignar a todos los parametros del mando los valores iniciales de
fabrica mantenga pulsado un boton central y sin soltarlo, pulse, el botén de fre -
nada de ese mismo lateral. En el display aparecera un cero que alterara entre la
parte alta y baja del mismo indicando que se han vuelto a los parametros iniciales.
Asi, se desactivaran los sistemas de control de traccién y de frenada dinamica.

Configuracion electronica inicial por defecto:

- Polaridad positiva.

- Jumper JP4 colocado en la posicién central.
- Sistema automatico de frenada desactivado.

LEMAS

Consulte la tabla de soluciones de problemas antes de ponerese en
contacto con el Servicio Técnico de Avant Slot.

Problema Solucién

Tan pronto como se conecta el|Compruebe la polaridad de su ins
mando, el coche se pone en martalacion electrica.
cha, incluso sin presionar el gatillo.

Tan pronto como se conecta el
mando, el display muestra el mensa
je 6, incluso sin presionar el gatillo.

Cologue el coche en la pista y si usa unafj
conexion distinta a la XLR, compruebe
que el orden del cableado es el correcto.

Al comenzar la carrera, si se pulsa
el gatillo al maximo, el mando no
entrega potencia.

Coloque el mando en modo "no segufj
ro" o, si quiere mantener el modo segu
ro, quite el jumper JP4 y/o no presio -
ne el gatillo hasta su tope mecanico.

De repente, se muestran nimeros
en la pantalla que van cambiando
de valor (decrementandose o incre-
mentandose) y el mando cambial
bruscamente su comportamiento
con respecto al estado anterior.

Con el uso, alguno de los tetones def}
los botones de las cachas de plasti-
co mantiene presionado su corres-
pondiente pulsador de la placa.
Abra su unidad y fuerce los botones
de pléastico hacia el exterior.

El coche emite un zumbido cuandg
se presiona el gatillo.

Es normal. El zumbido es tipico de |
mandos electrénicos basados en PWM.




Su unidad apenas requiere mantenimiento. En cualquier caso, le acon
sejamos que, de vez en cuando, apriete las tuercas y tornillos que suje
tan algunas piezas interiores del mando (disipador, gatillo, etc.)

Si por algin motivo pierde alguno de los jumper del mando, puede loca
lizarlo con facilidad en cualquier tienda de electronica, informatica o
bien, a través de nuestro Servicio Técnico.

Sustitucién del gatillo (procedimiento de calibracién):

En el improbable caso de que tenga que sustituir su gatillo por uno
nuevo debera seguir el procedimiento de calibracion que se muestra a
continuacion:

1.- Desconecte su unidad de la fuente de alimentacion y abrala quitan
do los tres tornillos de fijacién de la carcasa.

2.- Sustituya el gatillo por uno nuevo.

3.- Quite el jumper JP4 o péngalo en su posicion intermedia.

4.- Mantenga pulsado el boton de incremento de la X mientras conec
ta su mando a la fuente de alimentacion.

5.- Aparecera una 'c' indicando que acaba de entrar en el modo de calibra
cion. Posteriormente se mostrara una serie 6 de nimeros que indicaran
la versién del software que lleva su unidad. Luego, aparecera la medida
de la tension de alimentacion y por ultimo, los valores X, Y y freno.

6.- Sin pulsar el gatillo, presione el boton de decremento de la Y hasta
que aparezca en la pantalla el simbolo . Suelte el bot6n y espere a que
desaparezca el simbolo.

7.- Presione el gatillo hasta su posicién maxima.

8.- Presione el botén de incremento de la Y hasta que aparezca en la pan
talla el simbolo /. Suelte el botdn y espere a que desaparezca el simbolo.
9.- Desconecte su mando. El proceso de calibrado ha finalizado.

GARANTIA

Para poder disfrutar de la garantia ofrecida por Avant Slot debera
registrar su unidad. Para ello, envie un correo areg@avantslot.comcon
los siguientes datos:

Nombre, Apellidos, Direccion, Teléfono, e-mail, y nimero de serie de su unidad.

Condiciones de garantia:

- La unidad debe enviarse al Servicio Técnico de Avant Slot en el emba
laje original y su factura de compra obligatoriamente.

- La unidad no debe haber sido manipulada en su interior de forma dis-

tinta a la indicada en este manual.

- El conector XLR no debe haber sido manipulado, eliminado o sustituido.
- El cable de alimentacién debe ser el original que suministra Avant Slot



