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Avant Slot pone a su'disposiciéon el Hammer M, un mando profesional
para pistas de slot con las siguientes caracteristicas:

-Voltimetro para indicar €l voltaje de la fuente de alimentacion.

-Mauor frenada que el Hammer XU (pensada para 1/24) ajustable en 0 niveles.
-Doble polaridad.

-Sistema de freno automatico activo al desconectar la alimentaciéon del mando.
-Ajuste de lalcurva de potencia mediante 2 puntos (lo cual permite, junto
con los 10 niveles de frenada, 100.000 comportamientos distintos).
-Sistema de control de traccién (anti-spin).

-Sistema de frenada adaptativa.

-Cachas transparentés mas pequeias U gatillo mas corto, pequefo y
blando para'minimizar la fatiga del usuario.

-Gatillo magnético para eliminar desgastes y rozamientos.

-Muelle intercambiable para obtener diferentes durezas.

-€l |gatillo admite cualquier dureza de muelle gracias a |3 carencia de
rozamientos.

-Cristal de cuarzo resistente a golpes.

-Disipador de calor mas grande sin vibraciones atornillado a la placa.
-Deteccion de cortocircuito enla pista y caida de tension/en la fuente
de alimentacion.

-Autodesconexion automatica por sobrecarga o cortocwcmto.
-Capacidad de controlar cualquier tipo de motor para todas las esca-
las|(1/43, 1/32, 1/24..) y pistas del mercado. |

-Modo de funcionamiento para €l rodaje de motores.

-Clavija XLR con cierre seguro para evitar conexiones incorrectas y
desconexiones involuntarias.

-Indicacion de conexidn incorrecta (en el caso de usar otro adaptador).
-No genera calor. |

-Indicador de conexion.

-Cable ultra flexible de silicona.

-Memorizacion automatica de parametr‘os de frenada y curva al desco-
nectar la unidad.

-Rango de tensiones de funcmnamlento de 8v a 24v.

NOTA: ConecTe ESTA UNIDAD SOLO A LAS FUENTES DE AUIMEN-
TACION DE AVANT SLOT O A CUALQUIER OTRA CON CONEXIN
XLR CON €L MISMO ESQUEMA ELECTRICO. EN CUALQUIER

CASO, EN EL SIGUIENTE DIBUJO SE INDICA LA POLARIDAD
DE CADA UNO DE LOS TERMINALES DEL CONECTOR
XLR DEL MANDO:

)‘ ~&—+ Alimentacién

+ a pista - comun

Wl

La unidad que usted ha adquirido NO ES UN JUGUETE. Es un pro-
ducto técnico que debe recibir el cuidado y uso que se describe en
estas instrucciones. No esta recomendado para menores de 14
afios. Para garantizar su funcionamiento, un rendimiento 6ptimo y la

seguridad de su unidad, le rogamos encarecidamente lea las instruc-
ciones de uso antes de la puesta en marcha por primera vez.
En caso de duda, contacte con el Servicio Técnico de Avant Slot.

c/Minas, 64 - 28924 - Alcorcén (Madrid)
| wwuw.avantslot.com - info@avantslot.com
Telf:916.410.828 / B-84661842
€Este producto ha sjdo ensamblado en Espafia,
Hoant Blor puede contener piezas de origen extrangero.
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Presionando los botones laterales del mando podra acceder a los dlfe—
rentes parametros de ajuste del mando asi como a los distintos modos

dirijncionaimiento dELmismo. | e e L B
| o] | i | | | i
Informacién general
6 Botones de ajuste:
Los 3 boton%s del lateral der‘ec‘z‘uo sirven| para |ncnismentap I-valor mos-
trado en el d splag, y los 3 del izquierdo, bar‘a dlsrﬁlnuu‘lo Los 2 botones
mas lejanos al LED multicolor ajustan el freno (valor O =
no freno, valor 9 = maximo freno); los 2 botones mas
cercﬁznos a la parte trafera del-mando, elj)arémetr}» X
y los 2 botones medios el parametro Y del €je de coor-
denadas que calcula la curva de aceleracion.

Di plag de ? segmentos: | | |
Tl‘as pulsar cualquier botén |nd|caraL| €n prl}ner‘
lugar, €l modo de funcionamiento del mando (-
modo normal, _ modo no seguro, modo rodaje)
contlnuactct el val?r del parametro at:.oaadﬁtI al
botén en cuestion.' Pasado' un breve tiempo, el
mando entrara en €l modo econémico: modo "€CO"
(ahorro de energia), y el display se apaga.

T | i L A .
Led multicolor: ‘ ‘ ‘ {
-rojo: indica que se esta ajustando el valor de la inten-
sidad de la frenada.
_-verde! indica que se esta ajustando €l vhlor‘ Y dé la
curva de control del motor.
-anaranjado: indica que se esta ajustando E| parametro
X de Ia‘ curva dc‘s control del motor : ‘
Al &onectar‘ €l mando a la fuente de allt'nentacmn el led toma el color
verde y el display muestra la tension (v) antes de pasar a modo "€CO".

Conexién y desconexiéon del mando } - i }
|

€l procedimiento correcto de conexién del mando a la fuente de alimen-
tacion es el siguiente:

|.- €Encender la fuente| <L o e 18 «{7
2.- Ajustar la fuente a una tension supérlor a8v

3.- Conectar el mando a la fuente y funcionar entre rangos de 8v a 24v.

€l procedimiento correcto de desconexidn del mamdo de la fuente de|ali-
mentacion es el siguiente: | | [

|.- Desconectar el mando de la fuente

2.- Apagar la fuente

| | 1Y L/ |
Ajuste de Ia curva de entrega de potencia: ‘ ‘ ‘

€l Hammer M sigue la misma filosofia inicial de su predecesor el
Hammer XL, si bien, ahora, en vez de tener un punto de ajuste para defi-
nir la curva, tiene dos P- l y P-O. Asi, Ia curva se divide ahor‘a €n T:Ios
zonas: zona\de bajos|y de altos. [

Ajustando los dos puntos podra concentrarse en la forma de entregar la
potencia en cada tramo de la curva. €n cualqmer caso, usted no tiene que
preocuparse de que €l segundo punto caiga por debajo del primero ya
que el mando hace los calculos pertinentes para evitarlo. Asi pues, Avant
Slot aconseja seguir €l siguiente procedimiento para ajustar la curva:

lo Pljustar Io*‘s bajos” ‘ } } 1 ‘ 1‘ 4
2° Ajustar los altos

Modo de quste de bajos: |
|- Mantenga pulsado durante aIgL) mas deun segundo, cualquiér‘a delos Ljos
botones mas cercanos al LED multicolor (eje X). €n la pantalla aparecera una
P para indicar que acaba de entr-ar- en el modo de ajuste del punto mas bajo
de la curva. NOTA: MIENTRAS ESTE ENCENDIDO €L DISPLAY, PERMANECERA €N €sTe
MODO Y cuANDU s€ APAGUE (UNOS O SEGUNDOS MAS TARDE), HABRA SAUDO DE €L
(PASANDO AL MODO DE "AJUSTE DE ALTOS"). EN CUALQUIER CASO, PUEDE FORZAR LA SAL-
DA DE ESTE MODO VOLVIENDO A PULSAR (DURANTE ALGO MAS DE UN SEGUNDO,) CUALQUIE-
LOS DOS|BOTONES CERCANOS AL LED‘ MULTICOLOR.
Ise |0'5\t70t0n65 €Y para ajustar las cocrrqunadasﬁEl punto Po.



Modo de Ajuste de altos:

€ mod ajuste por defe&to. Aqu'r+o €s nscisario puhsar ning%a
combinaciéon de botones. Sélo pulse los botones X € Y para ajustar las
coordenadas del segundo punto P1.

AsiLin gen#ral, utiliz& curva%iie ace!%racién ﬁ+BS pré)d*ﬁas al ej%X
provoca aceleraciones suaves, y mas cercanas al €je Y proporciona
aceleraciones mas fuertes.

Bajos (P.O0)4-3 . Bajos (P.O)2-3 .
v Altos (P.1):3-7 7‘& v Altos (P.1): 7-3
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AHste de la frenada: ‘7 %f ,‘, Jr ,‘, %,

Pulse los botones de frenada (los mas lejanos al LED multicolor) para
variar €l nivel de la frenada (de O a 9) mientras esté en el modo de ajus-
te rﬁg altos o en el de bajos. Al hacer esto, el led multicolor del mando

tomara un color rojo indicando que esta ajustando el nivel de frenada.

Modos de funcionamiento

Erl'l?ando EL»see vaﬁgs mozﬂ:LE de fLTnJEionami?JHto desﬂﬁtos enllos

siguientes apartados.

Mgrlo "Normal o seguro" %ﬁ 7‘7V %ﬁ 747 {7
€s el modo trae por defecto €l mando. Cuando|se encuentre en este
modo, se mostrara en su display un guion medio "-"' (ver mensaje | de
la tabla de mensajes del display).

e | et o | | |

Se Lconseja ’Usar‘ est£ modo ?Lando vaLa a usar conectoLes distﬁ@s
al XLR suministrado por €l fabricante. De este modo el mando sera
capaz de detectar ciertas combinaciones de conexiones erréneas infor-
mEPdo al uEriario ay{gvés delﬁnjensajeirﬁdel diiprEag. 7‘7 {77

NOTA: Si suMANDO ESTA €N "MODO SEGURO", NO OLVIDE COLOCAR €L COCHE EN LA PISTA
ANTES DE CONECTAR EL MANDO HAMMER A SU SISTEMA O, DE LO CONTRARIO, EL DISPLAY

DEL | MANDO R TRES RAYAS HORITONTALES NO EM'ngRA POTE
HAéﬁ\aueco’L* €L COCHE €N PISTA Y VUELVA A CONECTAR EL MANDO. 7
Modo "No seguro"

Se |aconseja usar este modo cuando vaya a usar €l conector XLR,
ctﬁﬁdo tenga total certeza dela corref{% conedLJWidad del'mando a'la

fuente de alimentacion, u/o cuando vaua a realizar una competicion
que cumpla alguna de estas dos normas.

PEAE activaA’este mmhb deber#?eguiﬂt‘is siguierh’es pasts% %*

|.- Asegurese que el mando esta en modo seguro. Para ello pulse cual-

quier botén y compruebe que en el display aparece el simbolo "-".
E.TEesconethE €l mando de la fuente d&*cllimen cion %*



3- Presione ‘continua ente el boton "bqjar valor‘de freno" y conect{: €l
mando a una fuente $; alimentacion que suministre mas de 8v. —
4.- Aparecerd el simbolo "_" en el display indicando que €l mando ha
entrado en el modo de funcionamiento "no seguro".

5.- ‘Para voIYer al mogo “segur‘o“, r‘epita‘ los pasos del | al ‘4. |

Mo‘do "rodaj‘e de mot;l)res“ ! ‘ ! ! !

€l mando permite rodar los motores, para hacer que el mando entre en
estf modo dF funcionFmiento, ‘haga lo ﬁiguiente:‘ |
l- If)esconec{e el man):lo de la fLente de Elimentaéién ‘

2- Presione continuamente el botén "subir valor de freno" y conecte

€l mando a una fuente ﬁ'je alimentacién que suministre mas de 8v.

3~ Apareceriel simbolo "n" en €l display indicando que €l m%\r/ndo *
ha entrado en el mod& de funcionamiento "rodaje de motores"
4.- Con los botones "subir y bajar freno" ajuste la velocidad «
que desea dar al motor en un rango de O a 9.

5- lDeje el mando est‘éble, de tal forma que las-ranuras dé ven-
tilacion no queden taponadas.‘ ! ‘

l

IALES

Hasta este punto se han descrito las funcionalidades basicas del
Hammer M con las cuales, Avant Slot, confia plenamente en que el
usuario mas-exigente quedara plenamente satisfecho. Como habra
visto, la forma de ajustar los'distintos parametros resulta bastante
sencilla. €n cualquier caso, a continuacion, se detallan un conjunto de
funcionalidades avanzadas que, insistimos, no son necesarias para
cori‘seguir UIT funcion?miento c’j‘ptimo d_E‘l mando. |- 3 i }

Vis‘ualizacié‘n del valor de la te‘nsién que recibe e! mando: ‘
I | } | |

Tan pronto como conecte el mando a sul fuente, aparecera en el display
la tension que esta suministrando la fuente con una precision de +1v.
Asi, si la fuente suministra I2v, en la pantalla del display aparecera la
secuencia /,2,u ya que éste solo puede mostrar un solo digito. €En cual-
quier caso, el usuario/no tiene QUE Esperar a qUe Se Muestre esta infor-
macién para empezar a usar €l mando inmediatamente.

Si, durante la carrera, desea conocer I3 tension de funciona-
miento mantenga pulsado uno de los dos botones centrales u,
sin soltarlo, pulse €l botén de ajuste de las X de ese mismo
y lateral como muestra la ilustracion.

] | | | | | | |
% €n daso de qle la tension de la fuente de alimentacion caiga 8v
por debajo del valor inicial, el display mostrara la tension, lo
cual no repercute en el normal funcionamiento del mando: es
solo una medida informativa de caida de tension en la fuente de

| alimentacion provocada/por un mal funcionamientolde la misma,
un consumo excesivo del motor del coche, una sobrecarga o un corto-
circuito.

| | | I |

1 1 | | 1 | ]
Freno dinamico:

Por "freno dinamico", Avant Slot, entiende una frenada de valor propor-
cional al tiempo que se€ mantiene pulsado el gatillo en su posicion maxi-
ma. Asi, el mando, cuando detecta que el gatillo esta en su posicion maxi-
ma, va incrementando internamente el valor de la frenada (empezando,
siempre, desde cero y ‘Ilegando, €N €l limite, al valor mE’lximq (9), en cuuo
caso, €l display mostrara el simbolo [ en su esquina superior derecha).
La velocidad con que se incrementa ese valor del freno se ajusta por el
usuario y dicho valor se aplica al sistema de frenada sélo cuando el usua-
rio guelta el gr:-xtillo desqle su posifién méxirpa asu pqsicién de ‘fl‘eno.
| | | | | | |
Si, por €l contrario, €l usuario no relajase totalmente el gatillo, el
valor de freno que se aplicara sera el indicado de la forma habitual
a través de los botones de frenada. | | |
| [ | | | | [
Procedimiento de activacion y ajuste del freno dinamico: N

|- Mantenga pulsado durante‘algo mas de un segundo, cual-
quiera de los dos botones de subida y bajada del valor del freno. t



2.- ﬂ'ras est§ oper‘aci?n, el disPIag mostrara una "d" indicando que se
acaba de entrar en el modo de ajuste del freno dinéinico. NOTA:
MIENTRAS ESTA ENCENDIDO EL DISPLAY, PERMANECERA EN ESTE MODO Y CUANDO
S€E APAGUE, HABRA SALIDO DE €L. EN CUALQUIER CASO, PUEDE FORZAR LA SALIDA
DE €5T€ Mogg VOLVIENDO A PULS/?R DURANTE ALGO MAS DE UN SEGUNDO C&IAL—
QUIERA DE LOS DOS BOTONES DE SUBIDA Y BAJADA DEL VALOR DEL FRENO.

3- Pulse los botones de subida y bajada del valor del freno para ajustar la
velocidad de i cr'ementcT de la frenada dinamica (de O a 9): €l valor O desacti-
va-el-freno diFémico. El‘valor | h%e que el-freno dinértnico SE vaya incremen-
tando muy lentamente. €l valor 9 que el freno dindmico se incremente %ug
rapidamente. Siempre que el mando dispare el sistema de frenada dinamica,
mo‘strar'a' una‘ 'd'enel drsplag y desaparecel"é al cabo‘de unos ﬁegundos.

Activacién del sistema automJtico defrenada | ‘

Este sistema permite que el mando frene, incluso, cuando se ha elimina-
do su alimentacion (tal y como sucede con algunas cajas de conexion y
Stop&Go cu?ndo finaliza una carrera). De esta fdrma, pueﬂe evitar que
su coche se salga de la pista g‘se darie en el momento en €l que finaliza
la carrera. Para activarlo, debe colocar uno de los
dos jumpers siguientes (dependiendo de la polari-
dad con la qu esté f%ncionanr{o su mar}‘do): }

}

- Polaridad positiva: poner €l jumper JP30 y qui-
tar el JP32.

- E?laridadnegativadponer €l jumper JP32 y qui-
tarlel JP30.! ‘ ! ‘ !

JP30

€Este sistema de frenada viene, por defecto, des-
activado por si, en lugar de proteger su coche, |
prefiere apurar las Gltimas décimas en la carrera.

NOTA: PARA UN CORRECTO FUNCIONAMIENTO DE €STE SISTEMA €5 NECESARIO CON-
TAR| CON FUENTES DE AUMENTACION DE CAUDAD QUE SUMINISTREN UNA TENSION E5TA-
BLE, Y UNA INSTALACION €N BUEN ESTADO, SIN CORTOCIRCUITOS Y EN LA QUE LA LON-
GITUD DE LOS CABLES QUE CONECTAN LAS FUENTES DE AUMENTACION CON LAS CAJAS
DE CONEXIONES NO SEA EXCESIVA. ADEMAS DICHOS CABLES DEBEN TENER UNA SECCION
ADé‘CUADA Y u‘bs, EMF'ALM‘ES Y CUNE){"IONES DEB%N SER UMPIOS. ; }

J
Activacién del control de traccién (antispin):
€l sistema de control de traccién (antispin) suaviza la entrega de
potencia en |aquellos|casos en los que se varie muy rapidamente la
posicién del gatillo. Este sistema cuenta con dos parametros:

- Sensibilidad de disparo del control de traccién (de O a 9): €l valor O
desactiva el |control de traccion. Con el valor | se tiene que mover muy
rapidamente el gatillo para que salte el sistemalcontrol de traccion y
con €l valor 9 salta muy facilmente. €n cualquier caso, cuando el con-
trol de traccién se activa, aparece, durante unos segundos, €n el dis-
play, la letra /. | 1% L/ |

| I~ I I | [
- Velocidad de entrega de potencia (de O a 9): €l valor O entrega la
potencia de forma muy lenta y el valor 9 casi de forma instantanea.

| | | | | | | |
Procedimiento de activacion y ajuste del control de traccion: ‘

|.- Mantenga pulsado cualquiera de los boto-
nes de subida y bajada de los valores de Y.

2.- Tras esta operacion, el display mostrara
una - indicando que se acaba de entrar en
el modo de ajuste del control de traccion.
NOTA- MienTRAS ESTA | ENCENDIDO €L DISPLAY,
PERMANECERA EN ESTE MODO Y CUANDO SE APA-
GUE, HABRA SALIDO DE €L. EN CUALQUIER CASO,
PUEDE FORZAR LA SALIDA DE ESTE MODO VOLVIEN-
DO A PULSAR L;JJRANTE ALGO MAS DE UN sec;ﬁ:oo
CUALQUIERA DE LOS DOS BOTONES| DE SUBIDA Y

BAJADA DE LOS VALORES DE Y.

3.- Pulse los botones de subida y bajada del valor del freno para ajus-
tar la velocidad de entrega de potencia. | | |
4.~ Pulse los botones de subida y bajada del valor de X para ajustar la
sensibilidad de disparo del control de traccion.

Siempre que €l mando dispare‘el sistema de control de trpccién, mos-
trara una [ en el display y desaparecerd al cabo de unos segundos.



AV’SO: ‘ ‘
<l 1 7‘? 1
- SI €L JUMPER JP4 €sTé COLOCADO EN LA
POSICION + 6 €N LA POSICION -, EL CONTROL
€ TRACCION FUNCIONARA DURANTE TODO EL

RECORRIDO ‘B%t GATILtC#*EXCGPTé*EN €L
TOPE.

- SI €L JUMPER JP4 se quITA (0 s€ colo-
CPrFN LA POSICION nwgnmenm ANDO |
UNA DE SUS CONEXIONES AL AIRE), EL CON-
TROL DE TRACCION SEGUIRA ACTUANDO €N [y
LA POSICION MAXIMA DET GATILLO. g

,‘, 1 1 ﬁ,

Cambio de polaridad

La polaridad usada é{q—los clubes es | sitiva. La polaridad negativa
€s la que, por lo general, usan los sistemas caseros basados en plata-
formas jugueteras. Aun asi, puede averiguar la polaridad de su insta-
lacién siguiendo’los pasos indicados en el apartado "¢Como saber la
polF:idad d%,mi insta{acién?” ue apansFE mas aPEIante.f‘f {7

Para cambiar la polaridad siga los siguientes pasos:
I°I-1:so: Corrro asignaﬁla tenELFn" del tope elec- |
tromecanico'del gatillo: PE
Desconecte su unidad de la fuente de alimenta-
cié ébragl_quitand_?_los tres‘iornillos‘df fija- |
cion de la carcasa.

Para polaridad positiva: Desconecte los termi-
naltfs faston y conéctelos de forma. que los |
cables del mismo color queden conectados |-
entre si.

Pa?a olaridad nega%iva: Desconecte los termi-
nales faston y conéctelos de forma que los
cables rojos se conecten a los blancos.

2° Paso: Informar aLrT@ndo quffha caml?jado la
polaridad

Cierre su unidad volviendo a colocar los tres tornillos y pulse €l botéon
izquierdo de las X Lﬂigntras lo conecta a la fuente deﬁﬂmenta%gn
Mientras mantenga pulsado este boton, el mando mostrara dos posi-
bles simbolos:

- 7 para ingrgar queJFg pasa@fia pola£1g§d neg%j:jva. 77‘77 #7

- ~/’par‘a indicar que ha pasado a polaridad positiva.

| | | | |
dCémo saber la polaTJiElad de mi instalacion? | 7‘7 {7

La polaridad usada en los clubes es la positiva. La polaridad negativa
€s |a que, por lo general, usanﬂ(os sistemas caseros basacros en plata-
formas jugueteras. 7T7 n J-P R T ?"
|.- Si enchufa el mando y funciona correctamente tiene polaridad posi-
ti\iT,ipuedeiLxglizar su Enidadﬂiﬂ problfrlas 77‘7 firs

2- Si enchufa el mando y no funciona en
absoluto, use el procedimiento de cambio de
ca?les € inch'me al mT\ndo deLrambio ‘
3.- Si enchufa el mando y empie-
za a andar €l coche solo,
informe al mando del

cambio de‘pﬁlaridad‘f*
sin cambiar los
cables.

| ,‘L, { L
Repuesto carcasas M

ref. 10110



I MENSAJES DEL DISPLAY

Num. Figura Mensaje

| Modo de funcionamiento normal o seguro del mando

Modo de funcionamiento no seguro del mando

Modo de rodaje activado

c

Caida de tensién en la fuente de alimentacion.

|

Indicacién de sobrecarga o cortocircuito

Mala conexién o coche no colocado en la pista

J |€l freno dindmico se ha activado

€l control de traccion (antispin) se ha activado

V| W N| O U1} DM W N

J |Polaridad positiva activada

Polaridad negativa activada

€l freno dinamico ha alcanzado su maximo valor.

Volver a los parametros iniciales del mando.
LJ |Desactivar €l control de traccion y el freno dinamico.

ICIAL DEL MANDO

Si, en algin momento, s€ siente confuso con tantos pa¢a’metros y configuracio-
nes posibles del mando, aqui tiene algunos trucos para'empezar desde cero:

Vuelta a los parametros iniciales de fabrica:

Para volver a asignar a todos los parametros del mando los valores iniciales de
fabrica mantenga pulsado un botén central y sin soltarlo, pulse, €l botén delfre-
nada de ese mismo lateral. €n €l display aparecera un cero que alternara entre la
parte alta y baja del mismo indicando que se han vuelto a los parametros iniciales.
Asi|se desactivaran los sistemas de control de traccion y de frenada dinamica.

Configuracion electronica inicial por defecto:

- Polaridad positiva.

- Jumper JP4 colocado en la posicion céntral.
- Sistema automaticol de frenada desactivado.

[ SOUCiéN e PROBLEMAS

|
Consulte la tabla de soluciones de problemas antes de ponerese en
contacto con el Servicio Técnico de Avant Slot.

Problema Solucién

Tan pronto como se conecta el
mando, €l coche se pone en mar-
cha, incluso sin presionar el gatillo.

Compruebe la polaridad de su ins-
talacion electrica.

Tan pronto como se conecta el
mando, el display muestra €l mensa-
j€ 6, incluso sin presionar el gatillo.

Coloque €l coche en la pista y si usa una
conexion distinta a la XUR, compruebe
que el orden del cableado es €l correcto.

Al comenzar la carrera, si se pulsa
€l gatillo al maximo, el mando no
entrega potencia.

Coloque el mando en modo "no segu-
ro" o, si quiere mantener el modo segu-
ro, quite el jumper JP4 y/o no presio-
ne el gatillo hasta su tope mecanico.

De repente, se muestran numeros
en la pantalla que van cambiando
de valor (decrementandose o incre-
mentandose) y el mando cambia
bruscamente su comportamiento
con respecto al estado anterior.

Con €l uso, alguno de los tetones de
los botones de las cachas de plasti-
co mantiene presionado su corres-
pondiente pulsador de la placa.
Abra su unidad y fuerce los botones
de plastico hacia el exterior.

€l coche emite un zumbido cuando
se presiona el gatillo.

€s normal. €l zumbido es tipico de los
mandos electrénicos basados en PWM.




Su unidad apenas requiere mantenimiento. En cualquier caso, le acon-
sejamos que, de vez en cuando, apriete las tuercas y tornillos que suje-
tan algunas piezas interioresfiel mando (disipador, gatillo, etc.)

Si por algan motivo pierde alguno de Iosjumperj; mando, puede loca-

lizarlo con facilidad en cualquier tienda de electrénica, informatica o

bien, a tr-avEEde nUEjtr'o Serv cio Tecr{ +
itltucmn el gatill rocedimiento d callbraj;n

€n el |mp|‘obable caso de que tenga que sustituir su gatlllo por uno

nuevo debera seguir Pproce imiento dpcallbrajfn que T» muestra a
ce;an' uacnarﬁ

|.- Desconecte su unidad de la fuente de alimentacién y abrala qU|tan—
do los tres tornillos de fijacion de la carcasa.

2.- Sustitul | gatilk#por und;nuevo = J» +
3.- Quite el jumper JP4 o pongalo en su posicion |nterme ia

4.- Mantenga pulsado el botén de incremento de la X mientras conec-
ta su mando a la fuente de alimentacion.

5.- Aparec na 'c'indicand acaba de entrar en €l mi dec

cion. Posteriormente se mostrara una serie 6 de nimeros que indicaran
la version del software que lleva su unidad. Luego, aparecera la medida
de la tension de alimentacion y por ultimo, los valores X, Y y freno.
S;JSin pulsar el gatillE, presione el botdn de d entmﬁl;ala Y hasta
que aparezca en la pantalla el simbolo - Suelte €l boton y 'espere a
desaparezca €l simbolo.

7.- Presione el gatillo hasta su posicion maxima.

8.- Presion botd! mcreminlo de la Y hast aparejca enl -
talla el simbolo . Suelte el boton y espere a que desaparezca el simbolo.
9S.- Desconecte su mando. €l proceso de calibrado ha finalizado.

S
Para poder dlsfrutar “de la garantia ofrecida por AvantElot debera
registrar su unidad. Para €llo, envie un correo a reg@avantslot.com con

los siguientes datos:

Nol Txm, Apaiﬁos, Direc cion, Tségno, e—n'd[ y numero de SEPE’EE su urﬂdgd.

Condiciones de gar-antl'a
) unidad debe enviarse al Servicio Técnico de#ant Slot en €l qua-
IaJ original y su factura de compra obligatoriamente.

- La unidad no debe haber sido manipulada en su interior de forma dis-
tinta a la indicada en este manual.

- €l|conector|XLR no debe habg%sido manipulado, eliminado|o sustituido.
- El/cable de alimentacion debe ser €l oridni_r?al que suministra Avant Slot.




